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1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) - сформировать необходимые 

компетенции по созданию, записи и манипуляциям со звуковыми эффектами для любых 

мультимедийных сред, видео, анимации, видео игр, программного обеспечения. 

В самом широком понимании звуковой дизайн (от англ. Sound Design – дизайн звука, 

саунд-дизайн) – вид дизайнерской деятельности, объектом которой является звук, его 

носители (цифровые, аналоговые) и в некоторых случаях акустика пространств и 

помещений. На занятиях студенты узнают о лучших существующих библиотеках 

эффектов и максимально эффективной работе с ними, ознакомятся со спецификой 

оборудования для полевых и студийных сессий записи собственных звуков, системами 

шумоподавления и реализации эффектов. 

 

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции: 

ПК-1 Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические 

умения и навыки в предметной области при решении профессиональных задач 

ПК-5 Способен использовать современные методы и технологии обучения лиц с 

ограниченными возможностями здоровья 

 

Компетенция Индикаторы 
компетенций 

Результаты обучения 

ПК-1 Способен 
осваивать и 
использовать 
теоретические 
знания и 
практические 
умения и навыки в 
предметной 
области при 
решении 
профессиональных 
задач 

ПК-1.1. Знает 

структуру, состав и 

дидактические 

единицы 
предметной 

области 

(преподаваемого 
предмета). 

ПК-1.2. Умеет 

осуществлять 
отбор учебного 

содержания для его 

реализации в 

различных формах 
обучения в 

соответствии с 

требованиями 
ФГОС ОО. 

ПК-1.3. 

Демонстрирует 

умение 
разрабатывать 

различные формы 

учебных занятий, 
применять методы, 

приемы и 

технологии 
обучения, в том 

числе 

информационные. 

 Знать аппаратное и программное обеспечение. 

 Уметь создавать, записывать и синтезировать звуки и 

звукошумовые эффекты. 

 Владеть основами создания и записи звука, его обработки. 

 



ПК-5. Способен 

использовать 

современные 

методы и 

технологии 

обучения лиц с 

ограниченными 

возможностями 

здоровья 

ПК-5.1. Знает 
специальные 
методики и 
современные 
технологии 
психолого-
педагогического 
сопровождения 
обучающихся с 
ограниченными 
возможностями 
здоровья. 
ПК-5.2. 

Выбирает 

способы 

оказания 

консультативн

ой помощи 

родителям 

(законным 

представителя

м) 

обучающихся с 

особыми 

образовательн

ыми 

потребностями 

по вопросам 

воспитания и 

обучения 

детей. 

Знать: специальные методики и современные 

технологии психолого-педагогического 

сопровождения обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья. 

Уметь: выбирать способы оказания консультативной 

помощи родителям (законным представителям) 

обучающихся с особыми образовательными 

потребностями по вопросам воспитания и обучения 

детей. 

Владеть: навыками подбора специальных методик, 

современных технологий психолого-педагогического 

сопровождения детей с ОВЗ, консультативной 

помощи родителям обучающихся с особыми 

образовательными потребностями по вопросам 

воспитания и обучения детей. 

 

3. УКАЗАНИЕ МЕСТА ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Дисциплина «Звуковой дизайн» относится к вариативной части образовательной 

программы по направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя 

профилями подготовки) направленность (профили) Художественное образование. 

Дополнительное образование (цифровой дизайн). 

Дисциплина «Звуковой дизайн» имеет практический характер и построена на 

выполнении практических работах, индивидуальных и групповых. 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, 

ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С 

ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА 

САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы или 108 часов  

(из расчета 1 ЗЕТ= 36 часов). 
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Форма 

контроля 
ЛК ПР ЛБ 

4 7 3 108 12  30 42 10 66   зачет 

 ИТОГО в соответствии с учебным планом 

Итого: 3 108 12  30 36 10 66   зачет 

В интерактивных формах часы используются в виде дискуссий по темам. 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО 

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ИЛИ АСТРОНОМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ 

ЗАНЯТИЙ 

 

№ 

п/п 

Наименование темы 

(раздела) 

Контактная работа  
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ЛК ПР ЛБ 

1 Введение. Звуковое 
оформление. 

3  6 6 2 10 
 

2 Управление звуковыми 

эффектами. 
3  6 8 2 14 

 

3 Запись шумов 3  6 8 2 14  

4 Звуки с музыкальной 

составляющей 
3  6 8 2 14 

 

5 Интерактивный звук   6 6 2 14  

Всего: 12  30 42 10 66  

 

СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

1 Раздел. История звукового оформления. Саунд-дизайн в театре, радио, кинематографе, 
телевидении и современных мультимедийных продуктах. Типология эффектов. Источники. 

Аппаратное и программное обеспечение 

2 Раздел. Виртуальные инструменты обработки. Обработка эффектов: технологии шумоподавления, 

эквализация. Создание новых звуковых значений - трансформация, переработка, комбинирование 

готовых эффектов. Компонентные звуки. Принципы элементарной теории музыки в создании шумовых 

звуков. Сведение и мастеринг в работе с эффектами 

3 Раздел. Аппаратное  обеспечение: студийная запись; подготовленная полевая запись; случайные 

сессии. Фоули: история; технологии; методология. Обработка и преобразование подделанных звуков 



Запись, обработка и преобразование голосовых записей. Полевая запись: методология, погодные 

условия, помещения с неполезными источниками шума. 

4 Раздел. Физическое моделирование звуков: погодные явления, животные, индустриальные звуки, 

оружие. Преобразование и трансформация реальных звуков. Использование музыкальных 

инструментов для поддержки шумовых компонентных звуков. Специфика выбора музыкальных звуков 

5 Раздел. Основы программирования звука. Технологии интеграции. Звук в виртуальном 

пространстве. Эффекты, генерируемые в реальном времени 

Рандомизация. Кинетическое аудио. 
 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, НЕОБХОДИМОГО 

ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Основная литература 

1. Крылова, А.В. Музыка в культуре повседневности: избранные статьи / 

А.В. Крылова ; г.к. Ростовская ; науч. ред. И.М. Шабунова. - Ростов-на-Дону : 

Издательство РГК им. С. В. Рахманинова, 2011. - 169 с. - Библ. в кн. ; То же 

[Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=440886 

2. Шустрова, О.И. Пространство медиа искусства / О.И. Шустрова. - СПб : Алетейя, 

2013. - 132 с. - ISBN 978-5-91419-830-2 ; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=138939 

 

Дополнительная литература: 

1. Бернадская, Ю.С. Звук в рекламе : учебное пособие / Ю.С. Бернадская. - М. : 

Юнити-Дана, 2015. - 135 с. : табл. - (Азбука рекламы). - ISBN 978-5-238-01245-2 ; 

То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=436693  

 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

 

В образовательном процессе используются: 

– учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), 

групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации (комплект мультимедийного оборудования, включающий 

мультимедиапроектор, экран, переносной ноутбук; наборы учебно-наглядных 

пособий; обеспечивающие тематические иллюстрации); 

– помещения для самостоятельной работы (оснащены компьютерной техникой с 

возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационно-образовательную среду университета); 

– специальные помещения укомплектованы специализированной мебелью и 

техническими средствами обучения, служащими для представления учебной 

информации большой аудитории. 

– помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного 

оборудования. 

 

 

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ: 

 

1 Microsoft Office 

2 Coral Draw 

 

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ: 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=440886
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=138939
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=436693


ЭБС «Издательство Лань» [Электронный ресурс]: электронная библиотечная 

система / ООО «Издательство Лань». – Режим доступа: https://e.lanbook.com/; 

ЭБС «Электронная библиотечная система ЮРАЙТ» [Электронный ресурс]: 

электронная библиотечная система / ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ». – Режим 

доступа: https://biblio-online.ru/; 

ЭБС «Университетская библиотека онлайн» [Электронный ресурс]: электронно-

периодическое издание; программный комплекс для организации онлайн-доступа к 

лицензионным материалам / ООО «НексМедиа». – Режим доступа:  https://biblioclub.ru/. 

 

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ  

 

1. Судебные и нормативные акты РФ http://sudact.ru/ 

2. Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX 

3. Электронная база данных Scopus 

4. Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS 

 

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ 

 

1. Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс 

http://www.consultant.ru/ 

2. ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре». 

http://www.informio.ru/ 

 

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ 

Не предусмотрено. 

 

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ 

Для обеспечения образования инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом 

специфики освоения и дидактических требований, исходя из индивидуальных 

возможностей и по личному заявлению обучающегося. 

 

 

https://e.lanbook.com/
https://biblio-online.ru/
https://biblioclub.ru/

